Jak wykorzystal(a)bym monitor interaktywny do pracy dydaktycznej

z uczniami? Pomysly na kreatywne wykorzystanie sprzetu AV na lekcji

Szkola jest miejscem, w ktérym spedzamy kawal naszego zycia. Jest to miejsce, gdzie dorastamy,
zmieniamy sie, ksztaltujemy swoja osobowos$¢ i nasz wlasny obraz §wiata. Z tym miejscem wiaze sie cale
mnostwo naszych emocji i wspomnien, zaréwno tych dobrych, jak i ztych. Kazdy z nas przynajmniej raz sie
zastanawial, jak moglaby wygladac¢ idealna szkola. NajczeSciej marzenia te dotyczyly tego, aby byla przyjazna
dla uczniow i miala nowoczesne sprzety, a materialy do nauki mialy atrakcyjng i przystepna forme.
Szczegolnie nastolatki sa w tym wzgledzie najbardziej wybredni i czesto posiadajg juz spora wiedze na temat

nowoczesnej technologii, wiec zmotywowanie ich do nauki moze by¢ nie lada wyzwaniem.

Kiedy pomys$lalam o szkole tradycyjnej i szkole nowoczesnej, wyposazonej w najnowszy sprzet
technologiczny, przyszlo mi na my$l, ze sa one niczym stara lajba rybacka i nowoczesny jacht. Nauczyciel jest
jak kapitan, osoba odpowiedzialna za bezpieczng i adekwatng do mozliwo$ci podroz po Swiecie wiedzy,
uczniowie — to zaloga, ktéra poprzez do§wiadczenie zdobywa wiedze i nowe umiejetnoéci. Obie moga shuzyc
do przemieszczania sie po wodzie, obie umozliwiaja proces uczenia sie, ale jednak o ilez przyjemniejsza,
bezpieczniejsza, bogatsza w nowe doznania, szybsza, rozwijajaca horyzonty i wyobraznie jest podréz w

nieznane na nowoczesnym sprzecie.

Gimnazjum nr 2 w Elku jest szkola z klasami integracyjnymi, co przesadza o specyfice pracy
pedagogicznej w tej placowce. Zajecia z uczniami z zespolem Aspergera, z niedostuchem i niedowidzeniem, z
niepelnosprawnoécia intelektualng w stopniu lekkim i innymi dysfunkcjami wymagaja od nauczyciela
niezwyklej elastycznoSci i kreatywno$ci w zapewnieniu procesu uczenia sie odpowiedniego do
indywidualnych mozliwoSci i potrzeb, ale jednocze$nie atrakcyjnego i efektywnego. Niezbedne jest
wykorzystanie takich sprzetéw, ktére pomoga przyblizy¢ pewne treSci, pomoga wykorzysta¢ umiejetnoSci

samych uczniéw, zaangazuja zmysly, zaangazuja emocjonalnie.

Monitor interaktywny jest znakomitym sprzetem umozliwiajagcym latwy i przystepny sposoéb
tworzenia i wykorzystania materialow na lekcji. Stosowanie takich narzedzi i aplikacji jak Psykopaint, Sway,
Google Art Project, Fresh paint, Explain Everything ™ SV, Windows Store znacznie usprawnia i przyspiesza
ten proces. W kazdej chwili mozna wy$wietli¢ filmy edukacyjne, potrzebne obrazki, zdjecia do obrobki, ktore
jednocze$nie mozna wykorzysta¢ jako tlo dla zrobienia odpowiednich notatek, wykreséw, map mys$lowych,
powiekszaé i pomniejsza¢ obrazy, przewijaé, przenosié w inne miejsce, zmienia¢ kolory, wykrywaé pismo
reczne i zapisywac jako tekst drukowany, odtwarzaé wcze$niej przygotowane materialy z pen-drive'a.
Mozliwosci dotykowe ulatwiaja korzystanie z tablicy uczniom majacym problemy z precyzja w zakresie
motoryki malej (np. uczniowie z czeSciowym porazeniem mozgowym). Niezbedne tu jest wykorzystanie
programu z funkcja tabletu. Odtwarzanie potrzebnych na lekcji nagran tekstu, muzyki, odtwarzanie wymowy
trudniejszych stéw, nagrywanie wlasnych wypowiedzi, dialogéw oraz ich odtwarzanie réwniez jest niezwykle
pomocne szczeg6lnie na lekcjach jezykow obceych. Zajecia z rewalidacji indywidualnej, zajecia wyro6wnawcze
dla uczniéw slabszych czy zajecia dla uczniow szczegélnie uzdolnionych z wykorzystaniem monitora
interaktywnego nie tylko sprawia, ze te zajecia stana sie bardziej atrakcyjne, ale rowniez wiedza dzieki temu
zdobyta bedzie trwalsza i proces ucznia sie skuteczniejszy. Istotnym tez faktem jest to, ze korzystanie z

monitora interaktywnego wymaga od uczniéw wiekszej samodzielnoSci, co na pewno pozytywnie wplynie na



motywacje ucznidw oraz na wyrobienie poczucia odpowiedzialno$ci za proces ucznia sie.

Marzeniem moim oraz moich uczniéw jest nawigzanie kontaktéw ze szkolami zagranicznymi w
ramach e-Twinningu. Monitor interaktywny oraz wykorzystanie wizualizera byloby niezwykle pomocne w
zorganizowaniu konferencji miedzy klasami w celu lepszego poznania sie. Woéwczas mozna by byto wspoélnie
przeprowadzi¢ lekcje po angielsku, zorganizowac turnieje wiedzy czy quizy, zorganizowac koncert na zywo. Za
pomoca wizualizera mozna by bylo pokazywaé uczniom prace ich rowiesnikow, technike wykonania prac
plastycznych czy modeli, wspblnie wykona¢ doéwiadczenie chemiczne czy fizyczne, pokaza¢ obraz tkanki
przy wykorzystaniu mikroskopu i wizualizera. Kazda ze szkdl moglaby zajaé sie wykonaniem w formie
ksiazkowej, filmowej czy prezentacji multimedialnej informatora o swojej szkole, miescie i regionie. Do pracy
nad takim projektem niezwykle pomocny moglby by¢ monitor interaktywny, za ktoérego pomoca uczniowie
mogliby wyszukiwa¢ potrzebne materialy i zdjecia dotyczace historii szkoly, regionu lub robi¢ zdjecia
samodzielnie i dokonywaé ich obrobki za pomoca aplikacji dostepnych w systemie Windows 8.1, 10 lub
skorzysta¢ ze stron z odpowiednimi aplikacjami i programami dostepnymi w zasobach internetowych.

Kolejnym etapem moglo by by¢ opracowanie w formie ksiazkowej lub elektronicznej (np. prezentacja
multimedialna) legendy czy podania dotyczacego danego miasta czy regionu. Uczniowie mogliby opracowac
scenariusz sztuki na jej podstawie i, korzystajac ze stownikéw i translatoréw internetowych oraz wskazéwek
nauczyciela, przettumaczyé dany scenariusz na jezyk angielski. Przygotowanie strojéw oraz dekoracji do
przedstawienia rowniez wymagaloby zasiegniecia informacji ze stron internetowych o tematyce
etnograficznej, wyszukaniu odpowiednich utworéw muzycznych i ich dopasowaniu do potrzeb sztuki oraz
nagraniu w odpowiednim formacie. W celu zapewnienia lepszego zrozumienia treéci przez ogladajacych
sztuke, uczniowie mogliby przygotowaé stowniczki trzyjezyczne (w jezyku angielskim, jezyku polskim oraz
jezyku szkoly partnerskiej). Mozna by wykorzysta¢ $wietny pomysl stworzenia miniksigzeczek ze
slowniczkiem za pomocg strony www.minibooks.ch. Przedstawienie w wykonaniu uczniéw mogloby by¢
nagrane i przestane uczniom partnerskiej szkoly lub zaprezentowane na zywo poprzez wykorzystanie
wizualizera oraz monitora interaktywnego. Podobne dzialania podjelaby rowniez szkola zagraniczna, a efekty

ich pracy mogliby z kolei obejrze¢ uczniowie naszej szkoly.

Po prezentacji sztuk przygotowanych przez uczniéw mozna by bylo zorganizowaé wystawe prac
plastycznych zainspirowanych obejrzanymi przedstawieniami. Technika wykonania moglaby by¢ dowolna:
rysunki, lepienie z gliny, masy solnej i innych mas plastycznych, wydzieranki, collage i inne. Wykonanie
niektorych prac mogloby zosta¢ nagrane z wykorzystaniem wizualizera i odtworzone w celu pokazania
rowiesnikom ze szkoly partnerskiej etapdéw ich tworzenia. Najlepsze wedlug uczniéw prace moglyby zostaé
nagrodzone. Na biezaco w czasie trwania projektu mozna by bylo prowadzi¢ blog, na ktérym uczniowie obu
krajow umieszczaliby swoje opinie, pomysly, dzieli¢ sie wrazeniami ze wspdlnie podjetych dziatan.

Postepy cywilizacyjne wplywaja na kazdy aspekt naszego zycia, co nie moze réwniez nie wplynaé na
rzeczywisto$¢ szkolng. Szkola wyposazona w nowoczesne sprzety i majaca dobrze przygotowana kadre

pedagogiczng zdecydowanie ma najwieksze szanse w pelni przygotowa¢ mlodziez do sprawnego i

efektywnego wspoldzialania oraz radzenia sobie w ciggle zmieniajacym sie Swiecie.
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