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Pracujgc z miodziezg gimnazjalng na lekcjach plastyki
prowadze zajecia teoretyczne z historii sztuki oraz plastyczne.

Zgromadzitam sporo interesujgcych prac o réznorodnej tematyce i technice.
Postanowifam je posegregowac i utozy¢ katalogi.

Wykorzystujac optymalnie wielkos¢ strony A4 w programie graficznym
uktadatam przewaznie po 6 kompozycj.

| tak powstaly skatalogowane zbiory:

Moj Etk (malarstwo) Abstrakcja (malarstwo)

Pejzaz (malarstwo) Maszyneria (rysunek)

Martwa natura (malarstwo) Natura + geometria ( malarstwo)
Portret (rysunek) Rosliny (rysunek)

Rzezba antyczna (rysunek) Sylwety zwierzat (kolaz)

Kopie obrazow (malarstwo) Logo (projektowanie graficzne)
Ekspresja (malarstwo)

Zainteresowatam sie grafika komputerowa, poniewaz jest przydatnym
narzedziem w mojej pracy przy projektowaniu np. ogtoszen, plakatow,
znakow graficznych.

Zachecam miodziez do korzystania z zupetnie nowych mozliwosci, jakie
daje technika grafiki komputerowe].

W tej technice powstaty projekty o tematyce :

"Rodzina", "Mitosc", "Przyjazn”, "Logo Mazur"

Pod wplywem sugestii dyrektora, zorganizowatam mini galerie grafiki
komputerowej naszych uczniow.

Opracowata Elzbieta Just
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Grafika komputerowa - " RODZINA "
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Grafika komputerowa - " Mitos¢ "
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Grafika komputerowa - " PRZYJAZN "
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- projektowanie graficzne
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Martwa natura
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Portret (rys. olowkiem)

Rzezba antyczna (rys. otowkiem)
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Abstrakcija




"Maszyneria " - rysunek otowkiem




Natura + geometria
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Rysunek cienkopisem - " ROSLINY"
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Kompozycie - " MOJ EtK "




