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Ogolne zasady oceniania w klasie 1

Oceniane sg postepy ucznia, jego aktywnosc¢ na lekcji, zaangazowanie w gry i zabawy jezykowe
oraz praca y zeszytem ¢wiczen. Pod uwage bierze sie gtdwnie rozumienie ze stuchu oraz
reagowanie na polecenia i proste zwroty ustne.

poziom bardzo wysoki (ocena celujgca)
Uczen:
e rozumie wypowiedzi nauczyciela w tempie zblizonym do naturalnego
e ptynnie wypowiada sie na podniesiony temat, np. obrazka
e udziela odpowiedzi i posiada znajomosc¢ stéw na tematy omawiane na lekgji
o jest aktywny, pilny i systematyczny
oz kartkdwek, testéw i sprawdzianédw osigga wynik w granicach 100%

poziom wysoki (ocena bardzo dobra)

Uczen:

e rozumie sens dfuzszej, wolnej wypowiedzi ze stuchu

e rozumie ogdlny sens prostego dialogu, potrafi wybra¢ z niego wiekszos$¢
krotkich informaciji

o korzysta z ksigzki w sposodb kreatywny

e czyta ptynnie znane teksty

e rozumie ogdlnie sens tekstu czytanego

e samodzielnie uzupetnia éwiczenia

e poprawnie uzupetnia zdania odpowiednim wyrazem, faczy pytania i odpowiedzi w
kartach pracy i testach

e zna stownictwo przewidziane programem: liczebniki do 20, kolory, zwierzeta
domowe, artykuty spozywcze, czynnosci wykonywane w czasie wolnym

o 7z kartkdwek, testéw i sprawdzianéw osigga wynik powyzej 90%

poziom $redni (ocena dobra )

Uczen:

e rozumie krétkie dialogi z ptyty, wypowiedzi nauczyciela, potrafi na nie
zareagowac, czasem z pomocg kolegéw

¢ nazadane proste pytanie tworzy samodzielnie odpowiedz

o dos¢ ptynnie czyta podrecznikowe komiksy, scenki, dialogi, opowiadania

e radzi sobie z pisownig podstawowych stow, popetnia niewielkie btedy

o potrafi w razie potrzeby znalezé potrzebne wyrazy w tekscie stuchanym i czytanym

e zazwyczaj uzupetnia zdania odpowiednim wyrazem, tgczy pytania i odpowiedzi w
kartach pracy i testach popetniajgc nieznaczne btedy



posiada odpowiedni zasdb stownictwa, liczebniki do 20, kolory, zwierzeta domowe,
artykuty spozywcze, czynnosci wykonywane w czasie wolnym

przewaznie rozumie ogdlnie sens tekstu czytanego, stuchanego

popetnia drobne btedy w zakresie wymowy, ktére potrafi skorygowaé

z kartkowek, testow i sprawdziandw osigga wynik powyzej 70 %

poziom zadowalajacy (ocena dostateczna)
Uczen:

rozumie proste polecenia nauczyciela i odpowiednio na nie reaguje

rozumie ogolny sens krétkiego dialogu

posiada podstawowy zasdb stownictwa (liczebniki do 12, kolory, zwierzeta domowe,
artykuty spozywcze, czynnos$ci wykonywane w czasie wolnym)

na testach i w kartach pracy wykonuje zadania o podstawowym stopniu trudnosci,
oparte na wzorach poznanych wczesniej

formutuje prostg wypowiedz przy pomocy nauczyciela lub réwiesnikéw

potrafi przeczytaé zadany krotki tekst

tatwiejsze wyrazy pisze samodzielnie

poprawnie przepisuje z ksigzki lub tablicy

poprawia btedy wymowy z pomocg nauczyciela

z kartkdwek, testéw i sprawdziandw osigga wynik wyzszy niz 50 %

poziom niski (ocena dopuszczajgca)
Uczen:

reaguje na podstawowe polecenia nauczyciela

przy pomocy nauczyciela, kolegéw potrafi sformutowac prostg odpowiedz w
ramach wyuczonych prostych zwrotéw

potrafi liczy¢ do 10, zna kolory i nazwy zwierzat domowych

powtarza wyraz lub fatwg wypowiedz

czyta zdanie lub wyraz wskazany przez nauczyciela

stara sie przepisaé prosty tekst z tablicy

poprawia btedy wymowy z pomoca nauczyciela

z kartkdwek, testow i sprawdziandw osigga wynik powyzej 30%

ROZDZIAt1 HALLO LAURA!

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajgca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela, pomocy wizualnej lub naprowadzaniu potrafi:

Powitania i pozegnania: rozpoznac¢ podstawowe zwroty (Hallo, Tschiis) i powtérzy¢ je za
nauczycielem.

Przedstawianie sie i pochodzenie: podac¢ swoje imie w bardzo prostej formie (np. samym
imieniem lub reagujac na pytanie Wer bist du?).



Zabawki i przybory szkolne: wskaza¢ na obrazku przynajmniej 2—3 podstawowe przedmioty
(np. Ball, Buch) po ustyszeniu ich nazw.

Samopoczucie: wskaza¢ gestem lub prostym stowem (gut / schlecht) swoje samopoczucie.
Kraje i flaga: rozpoznac flage Niemiec i potaczy¢ jg z nazwg kraju (Deutschland) przy pomocy
nauczyciela.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych sytuacjach potrafi:

Powitania i pozegnania: uzy¢ podstawowych zwrotéw (Hallo, Guten Tag, Tschiis, Auf
Wiedersehen) odpowiednio do sytuacji.

Przedstawianie sie i pochodzenie: odpowiedzie¢ na pytania Wie heifst du? oraz Woher
kommst du? prostym zdaniem (np. Ich heife..., Ich komme aus Polen).

Zabawki i przybory szkolne: nazwac samodzielnie przynajmniej 4-5 wybranych przedmiotéw
z rozdziatu (np. Auto, Puppe, Bleistift, Tasche).

Samopoczucie: odpowiedzie¢ na pytanie Wie geht's? za pomocg prostych struktur (Es geht,
Gut, Danke).

Kraje i flaga: wymieni¢ 2—3 nazwy krajow europejskich po niemiecku i rozpozna¢ barwy flagi
Niemiec.

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Powitania i pozegnania: dopasowac powitanie do pory dnia (Guten Morgen, Guten Tag, Guten
Abend).

Przedstawianie sie i pochodzenie: samodzielnie przedstawi¢ sie oraz zapytaé réwiesnika o
imie i pochodzenie (Wer bist du?, Woher kommst du?).

Zabawki i przybory szkolne: poprawnie nazwaé wiekszos¢ wprowadzonych zabawek i
przyboréw szkolnych z uzyciem odpowiedniego gestu lub kontekstu.

Samopoczucie: zapytac inng osobe o samopoczucie (Wie geht es dir?) oraz zréznicowac swojg
odpowiedz (Prima!, Toll!, Nicht so gut).

Kraje i flaga: wskazaé na mapie lub obrazkach wybrane kraje europejskie i opisa¢ krétko kolory
flagi Niemiec (Schwarz-Rot-Gold).

Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Powitania i pozegnania: swobodnie i naturalnie reagowac na powitania i pozegnania o kazdej
porze dnia.

Przedstawianie sie i pochodzenie: prowadzi¢ krétki, ptynny dialog z rowiesnikiem na temat
imienia i miejsca zamieszkania/pochodzenia.

Zabawki i przybory szkolne: bezbtednie i szybko nazywaé wszystkie zabawki oraz przybory
szkolne wprowadzone w rozdziale 1.



Samopoczucie: swobodnie rozmawia¢ o emocjach i samopoczuciu, adekwatnie reagujgc na
odpowiedzi kolegdw (np. wspdtczuciem lub radoscia).

Kraje i flaga: wymienic¢ z pamieci wiekszo$¢ poznanych krajow europejskich oraz bezbtednie
identyfikowac i opisywac flage Niemiec w jezyku niemieckim.

Wymagania wykraczajyce (W) - ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza podstawowy materiat i potrafi:

Wykorzysta¢ poznane zwroty w nowych, nieprzewidzianych sytuacjach komunikacyjnych
(scenki rodzajowe w klasie).

Wzbogaci¢ swoje wypowiedzi o dodatkowe stownictwo spoza podrecznika (np. inne kraje,
dodatkowe zabawki lub zwroty grzecznosciowe).

Wykaza¢ sie duzg samodzielnoscig, nienaganng wymowg i akcentem oraz chetnie pomagac
innym uczniom w parach lub grupach.

ROZDZIAt2 MEIN TEDDY IST BRAUN

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajgca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela lub z pomocg wizualng potrafi:

Kolory i opisywanie: rozpoznac i wskazac przynajmniej 3 podstawowe kolory po ustyszeniu
ich nazw.

Liczby i matematyka: policzy¢ obiekty w zakresie do 5 i powtdrzy¢ proste liczebniki za
nauczycielem.

Wiek i dane osobowe: zareagowac na pytanie o wiek (Wie alt bist du?) poprzez pokazanie
liczby na palcach lub podanie samej cyfry.

Zabawki i zwierzeta: wskazaé na obrazku podstawowe zwierze lub zabawke (np. Hund, Ball)
po ustyszeniu stowa.

Sztuka i kultura: rozpozna¢ obraz Burg und Sonne oraz budynek Hundertwasserhaus jako
dziefa sztuki prezentowane na lekgji.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych, prostych sytuacjach potrafi:

Kolory i opisywanie: nazwa¢ samodzielnie 5-6 podstawowych koloréw oraz okresli¢ kolor
jednej zabawki (np. Das ist rot).

Liczby i matematyka: policzy¢ elementy i wymienié liczebniki od 1 do 10 w poprawnej
kolejnosci; podaé wynik prostego dodawania w tym zakresie.

Wiek i dane osobowe: odpowiedzie¢ na pytanie o wiek prostym zdaniem (np. Ich bin sechs
lub Ich bin sieben).

Zabawki i zwierzeta: nazwaé samodzielnie 3—4 zwierzeta oraz 3—4 zabawki wprowadzone w
rozdziale.



Sztuka i kultura: potgczy¢ nazwisko Paula Klee z obrazem zamku i storica oraz wskazaé, ze
Hundertwasserhaus znajduje sie w Wiedniu.

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Kolory i opisywanie: bezbtednie nazywac¢ wiekszos¢ poznanych koloréw i opisywaé
przedmioty za pomocg schematu: cecha + przedmiot (np. ein griines Auto, der Hund ist braun).
Liczby i matematyka: liczy¢ swobodnie w zakresie 1-14; rozumiec i stosowaé podstawowe
stownictwo matematyczne (np. plus, minus, ist / macht) przy prostych dziataniach.

Wiek i dane osobowe: ptynnie podac¢ swdj wiek petnym zdaniem (/ch bin... Jahre alt) oraz
zapytac réwiesnika o jego wiek (Wie alt bist du?).

Zabawki i zwierzeta: sprawnie identyfikowac¢, nazywac i przyporzadkowywac zabawki oraz
zwierzeta przedstawione na ilustracjach.

Sztuka i kultura: opisa¢ prostymi stowami (np. nazywajgc kolory lub ksztatty), co widzi na
obrazie Burg und Sonne oraz okresli¢, czym charakteryzuje sie Hundertwasserhaus (np. ze jest
kolorowy).

Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Kolory i opisywanie: swobodnie postugiwac sie wszystkimi poznanymi kolorami i tworzy¢
kilkuzdaniowe, proste opisy zabawek lub zwierzat (np. Das ist ein Teddy. Er ist grofs i braun.).
Liczby i matematyka: bezbtednie liczy¢ do 14 (w przdd i w tyt), btyskawicznie reagowac na
liczebniki podawane wyrywkowo oraz samodzielnie dyktowac i rozwigzywaé dziatania
matematyczne po niemiecku.

Wiek i dane osobowe: przeprowadzié¢ krétki dialog z réwiesnikiem, pytajgc o wiek i
odpowiadajgc na pytania bez wahania.

Zabawki i zwierzeta: bezbtednie i ptynnie postugiwaé sie petnym zakresem stownictwa
dotyczgcym zabawek i zwierzat z tego rozdziatu.

Sztuka i kultura: rozpoznaé i krétko scharakteryzowaé oba dzieta sztuki, wykorzystujac
zdobytg wiedze jezykowga (np. policzy¢ wieze na obrazie Klee, wymieni¢ kolory domu
Hundertwassera).

Wymagania wykraczajyce (W) - ocena celujaca (6)
Uczen wyraznie wykracza poza wymagania podstawowe i potrafi:

Wykorzysta¢ poznane liczby, kolory i opisy w nowym kontekscie i bardziej ztozonych grach
jezykowych.

Wykaza¢ sie wiedzg wykraczajgcg poza program (np. zna liczebniki powyzej 14, dodatkowe
nazwy kolorow/zwierzat lub potrafi utozy¢ trudniejsze zagadki matematyczne).

Samodzielnie i kreatywnie zinterpretowac¢ prezentowane dzieta sztuki, wykazujgc sie
wyjatkowg dbatoscig o poprawng wymowe i akcent.



ROZDZIAt 3 LAURA HAT GEBURTSTAG

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajgca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela lub z wyrazng pomoca wizualng potrafi:

Cztonkowie rodziny: rozpoznad ze stuchu i wskaza¢ na obrazku przynajmniej 2—3 podstawowe
osoby (np. Mama, Papa, Baby).

Relacje rodzinne: powtdrzy¢ za nauczycielem proste okreslenie relacji (np. Das ist meine
Mama), wskazujac na odpowiednia postac.

Urodziny i Zyczenia: zareagowac na stowo Geburtstag (np. uSmiechem, gestem) i powtdérzyé z
pomocg nauczyciela najprostsze hasto urodzinowe (np. Alles Gute!).

Piosenka urodzinowa: aktywnie uczestniczy¢ w $piewaniu klasowej piosenki urodzinowej (np.
klasycznej niemieckiej wersji Zum Geburtstag viel Gliick), nucgc melodie lub powtarzajac
pojedyncze, powtarzajgce sie stowa.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych, prostych sytuacjach potrafi:

Cztonkowie rodziny: nazwaé podstawowych cztonkdw najblizszej rodziny (np. Mama, Papa,
Bruder, Schwester, Oma, Opa).

Relacje rodzinne i informowanie: odpowiedzieé na proste pytanie Wer jest das? (Kto to jest?),
uzywajgc schematu Das ist... (np. Das ist mein Papa).

Urodziny i zyczenia: ztozy¢ réwiesnikowi proste zyczenia urodzinowe, uzywajac zwrotu Alles
Gute zum Geburtstag!.

Piosenka urodzinowa: zaspiewac¢ wspdlnie z grupg refren lub wiekszos¢ tekstu piosenki
urodzinowej, pamietajgc o wtasciwym rytmie.

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Cztonkowie rodziny: bezbtednie identyfikowac i nazywaé cztonkdw rodziny, odrézniajac formy
meskie i zenskie w prostym kontekscie (mein / meine).

Relacje rodzinne i informowanie: samodzielnie zada¢ pytanie Wer ist das? oraz na nie
odpowiedzie¢; krotko skomentowac postaé na obrazku (np. Das ist meine Schwester. Sie ist
klein.).

Urodziny i zyczenia: zainicjowa¢ sytuacje sktadania zyczen urodzinowych i samodzielnie, z
poprawng wymowg, wypowiedzie¢ formute zyczeniowa.

Piosenka urodzinowa: samodzielnie lub w matej grupie zaspiewac piosenke urodzinows,
poprawnie artykutujgc wiekszos¢ stow tekstu.



Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Cztonkowie rodziny: ptynnie postugiwac sie catym wprowadzonym stownictwem dotyczgcym
rodziny (w tym rodzenstwem czy dziadkami) bez wahania.

Relacje rodzinne i informowanie: opowiedzie¢ o swojej rodzinie na podstawie przyniesionego
zdjecia lub rysunku, podajac 3—4 proste zdania (np. Das ist meine Familie. Das ist mein Bruder.
Er heifdt Leon.).

Urodziny i zyczenia: odegra¢ z réwiesnikiem krétkg scenke urodzinowg (wreczenie
symbolicznego prezentu/laurki, ztozenie zyczen i podziekowanie: Danke!).

Piosenka urodzinowa: zaspiewac catg piosenke urodzinowg z pamieci, wykazujgc sie bardzo
dobrg wymowag i zaangazowaniem.

Wymagania wykraczajyce (W) - ocena celujaca (6)
Uczen wyraznie wykracza poza podstawowy program i potrafi:

Kreatywnos$¢ jezykowa: rozbudowal dialog o rodzinie lub urodzinach o dodatkowe,
samodzielnie przyswojone zwroty (np. podac¢ wiek cztonkéw rodziny, nazwaé nietypowe
prezenty urodzinowe).

Inicjatywa: samodzielnie prowadzi¢ klasowe zabawy zwigzane z tematem urodzin, chetnie
pomagad rowiesnikom podczas nauki piosenki oraz wykazaé sie nienagannym akcentem.

ROZDZIAL4 WAS MOCHTEST DU ESSEN?

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajyca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela lub z wyrazng pomocga wizualng/gestykulacja potrafi:

Jedzenie i picie: rozpoznac ze stuchu i wskaza¢ na obrazku przynajmniej 3 podstawowe
produkty (np. Milch, Brot, Apfel).

Odczucia fizyczne: zareagowac na stowa Hunger (gtéd) i Durst (pragnienie) poprzez wykonanie
odpowiedniego gestu (np. masowanie brzucha, pokazywanie picia).

Upodobania: zasygnalizowa¢ swoje upodobania w prosty sposéb (np. méwiac ja / nein lub
pokazujac kciuk w gore/dot przy pytaniu o dany produkt).

Propozycje i reakcje: powtdrzy¢ za nauczycielem podstawowe stowo zgody (Ja) lub odmowy
(Nein) w sytuacji proponowania positku.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych, prostych sytuacjach potrafi:

Jedzenie i picie: samodzielnie nazwac co najmniej 5-6 podstawowych artykutdow spozywczych
i napojéw wprowadzonych w rozdziale.

Odczucia fizyczne: wyrazi¢ swoj gtéd lub pragnienie za pomocg prostego zwrotu (/ch habe
Hunger / Ich habe Durst).



Upodobania: odpowiedzie¢ na pytanie o upodobania (np. Magst du Pizza?) prostym zdaniem
(np. Ja, ich mag Pizza lub Nein, ich mag kein...).

Propozycje i reakcje: zaakceptowac lub odrzuci¢ propozycje jedzenia/picia, uzywajac zwrotéw
Ja, bitte (Tak, prosze) lub Nein, danke (Nie, dziekuje).

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Jedzenie i picie: poprawnie identyfikowac i bez wahania nazywac¢ wiekszo$¢ produktéw
spozywczych oraz napojéw z rozdziatu.

Odczucia fizyczne i upodobania: samodzielnie zapyta¢ rowiesnika o jego odczucia (Hast du
Hunger?) oraz o to, co lubi jes¢ lub pi¢ (Was magst du?).

Proponowanie i reagowanie: sformutowac prostg propozycje poczestunku (np. Mdchtest du
eine Banane? / Apfel?) oraz naturalnie na nig zareagowac.

Ptynnosé: taczy¢ proste komunikaty w logiczng catos¢ (np. Ich habe Durst. Ich mag Saft.).

Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Jedzenie i picie: ptynnie postugiwac sie catymi strukturami i petnym zakresem stownictwa
zwigzanego z jedzeniem i piciem z tego rozdziatu.

Odczucia i upodobania: swobodnie rozmawiaé o tym, co lubi, a czego nie lubi (uzywajac np.
Ich mag... i Ich mag kein/keine...), dbajgc o wtasciwy akcent.

Dialogi sytuacyjne: odegrac z rowiesnikiem krétka, ptynng scenke (np. w sklepie, w kuchni lub
podczas wspdlnego $niadania), w ktdrej pyta o gtdd/pragnienie, proponuje konkretng rzecz, a
druga osoba adekwatnie przyjmuje lub odrzuca propozycje.

Wymagania wykraczajace (W) - ocena celujaca (6)
Uczen wyraznie wykracza poza wymagania podstawowe i potrafi:

Kreatywnos¢ jezykowa: rozbudowac dialogi o produkty spozywcze spoza podrecznika lub uzy¢
dodatkowych zwrotéw ekspresyjnych (np. Lecker! — Pysznel, Igitt! — Fuj!).

Inicjatywa: samodzielnie i bez przygotowania reagowa¢ w nowych sytuacjach
komunikacyjnych (np. udawany minibar w klasie), wykaza¢ sie wzorowa wymowa oraz chetnie
animowac gry i zabawy jezykowe dla catej klasy.



ROZDZIAL5 IM PARK

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajgca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela lub z pomoca wizualng/ruchowa potrafi:

Zwierzeta domowe: rozpoznacé ze stuchu i wskazaé na obrazku przynajmniej 2—3 podstawowe
zwierzeta (np. Hund, Katze, Fisch).

Czynnosci w czasie wolnym: rozpoznad i nasladowac gestem co najmniej 2 proste czynnosci
(np. tanzen — tanczy¢, malen — malowac) po ustyszeniu ich nazw.

Upodobania: zasygnalizowaé za pomocg prostego stowa (ja / nein) lub gestu, czy lubi dang
czynnos$¢ badz zwierze.

Onomatopeje: powtdrzy¢ za nauczycielem lub nagraniem 2-3 podstawowe odgtosy
niemieckich zwierzat (np. wau, wau dla psa, miau dla kota).

Informacje o zwierzetach: zareagowac na pytanie o posiadanie zwierzgtka poprzez proste
skiniecie gtowg lub zaprzeczenie.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych, prostych sytuacjach potrafi:

Zwierzeta domowe: nazwac¢ samodzielnie przynajmniej 4-5 popularnych zwierzgt domowych
(np. Hund, Katze, Vogel, Hamster, Kaninchen).

Czynnosci w czasie wolnym: nazwac przynajmniej 3—4 proste aktywnosci i zabawy (np. singen,
spielen, schwimmen, laufen).

Upodobania: wyrazi¢ swoje upodobania za pomocg prostej struktury (np. Ich mag Katzen lub
Ich spiele gern).

Wyglad i cechy: opisac zwierze za pomocg jednego prostego przymiotnika (np. Der Hund jest
grof3, Die Katze ist klein).

Onomatopeje: poprawnie przyporzadkowaé niemieckie odgtosy diwiekonasladowcze do
odpowiednich zwierzat (np. wuff, wuff / wau, wau -> Hund; miau -> Katze; piep, piep -> Vogel).
Informacje o zwierzetach: odpowiedzie¢ na pytanie Co to jest? (Was ist das?) stowami: Das
ist ein/eine....

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Zwierzeta domowe: bezbtednie identyfikowaé i nazywacé wiekszo$¢ wprowadzonych w
rozdziale zwierzagt domowych.

Czynnosci i upodobania: swobodnie moéwic o tym, co robi w czasie wolnym, uzywajac stéwka
gern (np. Ich male gern, Ich tanze gern) oraz zapytac réwiesnika o jego hobby (Was machst du
gern?).

Whyglad i cechy: potgczyé cechy wygladu i charakteru zwierzagt w krétkim opisie (np. Mein
Hamster ist klein und siif3).

Onomatopeje: samodzielnie nasladowaé odgtosy niemieckich zwierzat w trakcie zabaw
jezykowych i quizow stuchowych.



Informacje o zwierzetach: zapyta¢ kolege/kolezanke o posiadanie zwierzatka (Hast du ein
Haustier?) oraz udzieli¢ krotkiej odpowiedzi.

Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Zwierzeta domowe i czynnosci: ptynnie postugiwaé sie petnym zakresem stownictwa z
rozdziatu bez wahania.

Upodobania i opis: tworzy¢ kilkuzdaniowe, spdjne wypowiedzi na temat swojego wolnego
czasu lub wymarzonego zwierzatka (np. Ich habe einen Hund. Er heif3t Bello. Er ist grof8 und
braun. Er macht wau, wau! Ich spiele gern mit Bello.).

Dialogi sytuacyjne: przeprowadzi¢ z rowiesnikiem mini-wywiad na temat czasu wolnego i
zwierzgt domowych, zadajgc pytania i naturalnie reagujgc na odpowiedzi.

Onomatopeje: ptynnie wplataé¢ niemieckie odgtosy zwierzat w opowiadania lub scenki
dramowe (np. odgtosy konia wieh, swinki oink czy zaby quaak, jesli pojawity sie w materiale).

Wymagania wykraczajyce (W) - ocena celujaca (6)
Uczen wyraznie wykracza poza wymagania podstawowe i potrafi:

Kreatywnos¢ jezykowa: rozbudowaé swoje opisy o dodatkowe, samodzielnie poznane
stownictwo (np. nazwy nietypowych zwierzat lub zaawansowane cechy wygladu).

Gry i teatrzyk: zorganizowa¢ i poprowadzi¢ minigre w kalambury (pokazywanie
czynnosci/zwierzat) lub wcieli¢ sie w role wybranego zwierzgtka w klasowym miniteatrzyku,
dbajgc o nienaganny niemiecki akcent i bezbtedne stosowanie niemieckich onomatopei.

ROZDZIALt 6 IM LADEN

Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajyca (2)

Uczen przy duzym wsparciu nauczyciela lub z wyrazng pomoca wizualng potrafi:

Artykuty spozywcze: rozpoznac¢ ze stuchu i wskaza¢ na obrazku/w sklepowym koszyku
przynajmniej 3 podstawowe produkty (np. Kdse, Butter, Apfel).

Opakowania: wskaza¢ odpowiednie opakowanie (np. butelke lub pudetko) po ustyszeniu jego
nazwy, gdy nauczyciel demonstruje przedmiot.

Proponowanie i upodobania: zareagowaé na propozycje positku lub pytanie o to, co lubi, za
pomocy prostego skinienia gtowg, gestu lub stow ja / nein.

Pozwolenie: powtdrzy¢ za nauczycielem proste pytanie o pozwolenie (np. Darf ich?),
wskazujgc na dany produkt.

Waluta: rozpoznaé¢ monete lub banknot Euro i powtdrzy¢é nazwe waluty obowigzujgcej w
Niemczech.
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Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)

Uczen samodzielnie w typowych, prostych sytuacjach potrafi:

Artykuty spozywcze: nazwaé samodzielnie przynajmniej 4-5 podstawowych produktéw
spozywczych wprowadzonych w tym rozdziale.

Opakowania: nazwac przynajmniej 2 popularne rodzaje opakowan (np. eine Flasche — butelka,
eine Packung — opakowanie/pudetko).

Proponowanie i upodobania: odpowiedzie¢ na pytanie o upodobania prostym zdaniem (np.
Ich mag Schokolade) oraz przyja¢ lub odrzuci¢ propozycje (Ja, bitte / Nein, danke).
Pozwolenie: zapyta¢ o pozwolenie w minimalnej formie komunikacyjnej (np. Darf ich...
[nazwa produktu]?).

Waluta: wskazaé, ze walutg w Niemczech jest Euro, oraz podaé cene produktu za pomoca
pojedynczej liczby (np. Zwei Euro).

Wymagania rozszerzajace (R) - ocena dobra (4)
Uczen sprawnie i z nielicznymi btedami potrafi:

Artykuty spozywcze i opakowania: poprawnie tgczy¢ nazwy produktéw z ich opakowaniami
w proste zwroty (np. eine Flasche Milch — butelka mleka, eine Dose Cola — puszka coli).
Proponowanie: samodzielnie zaproponowaé réwiesnikowi produkt do zjedzenia lub wypicia
(np. Méchtest du eine Banane? /| Nimm ein Brot).

Upodobania: zréznicowad swoje wypowiedzi o upodobaniach, uzywajac przeczenia (np. Ich
mag Kdse, aber ich mag keine Milch).

Pozwolenie: sformutowac poprawne pytanie o pozwolenie na wziecie lub zjedzenie czegos
(np. Darf ich ein Eis haben? / Darf ich das essen?).

Waluta: odegraé prostg scenke kupna-sprzedazy, uzywajac pojecia Euro w podstawowym
dialogu (np. Was kostet das? — Drei Euro).

Wymagania dopetniajace (D) - ocena bardzo dobra (5)

Uczen w petni opanowat materiat i potrafi:

Artykuty spozywcze i opakowania: ptynnie postugiwaé sie catym zakresem stownictwa z
rozdziatu bez wahania, bezbtednie dobierajgc nazwy opakowan do produktéw.

Dialogi sklepowe i upodobania: swobodnie i z pamieci opowiedzie¢ o tym, co lubi kupowac i
jes¢, dbajac o poprawny akcent i melodie zdania.

Interakcja (Propozycje i Pozwolenia): ptynnie reagowaé w klasowych scenkach sytuacyjnych
(np. ,W sklepie” lub ,U kolegi w domu”) — pyta¢ o pozwolenie, proponowaé poczestunek i
negocjowacd proste ceny w Euro.

Wymagania wykraczajace (W) - ocena celujgca (6)
Uczen wyraznie wykracza poza wymagania podstawowe i potrafi:

Kreatywnos¢ i wiedza: rozbudowac dialogi o produkty i opakowania spoza podrecznika oraz
postugiwac sie dodatkowymi zwrotami grzecznosciowymi.
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Aspekt kulturowy: wykazac¢ sie podstawowg wiedzg na temat wyglagdu niemieckich monet

Euro (np. ze majg wspdlny europejski awers i narodowy rewers) lub przelicza¢ proste kwoty w
pamieci podczas klasowej zabawy w sklep.

Inicjatywa: samodzielnie i bez przygotowania animowac¢ klasowe zabawy handlowe, petnigc
role np. wymagajacego sprzedawcy lub uprzejmego klienta, zachowujac nienaganng wymowe.
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