Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z jezyka niemieckiego

klasa 3
Program realizowany na podstawie podrecznika Viel Spaf3! 3
autorstwa Angeliki Walczak i Matgorzaty Paszkowiak

Ogodlne zasady oceniania w klasie 3

W klasie 3 realizowane sg wymagania ukierunkowane na podstawowg kompetencje jezykowa (zblizong
do poziomu przygotowawczego Al):

Rozumienie ze stuchu: Reagowanie na polecenia nauczyciela; rozpoznawanie znanych stéw, zwrotow,
piosenek i wierszykdw; rozumienie intencji prostych wypowiedzi wspieranych gestem lub ilustracja.
Mowienie (Reagowanie i produkcja): Powtarzanie stdw za nauczycielem lub nagraniem; przedstawianie
sie i witanie/zegnanie; odpowiadanie na bardzo proste pytania ; recytowanie wierszykow i $piewanie
piosenek.

Rozumienie tekstow pisanych: Rozpoznawanie globalne zapisanych wyrazéw (skojarzenie obrazka z
podpisem); odczytywanie pojedynczych, krétkich wyrazéw lub bardzo prostych zdan.

Pisanie: Przepisywanie wyrazéw z wzoru; uzupetnianie brakujgcych liter w znanych stowach.

Tematyka leksykalna: podréze, gotowanie, pieczenie, mieszkanie i pokdj, ubrania, rzeczy codziennego
uzytku.

poziom niski (ocena dopuszczajgcal)
Uczen:
e reaguje na podstawowe polecenia nauczyciela
e przy pomocy nauczyciela, kolegéw potrafi sformutowaé prostg odpowiedZ w ramach
wyuczonych prostych zwrotéw
powtarza wyraz lub tatwg wypowiedz,
czyta zdanie lub wyraz wskazany przez nauczyciela,
stara sie przepisaé prosty tekst z tablicy,
poprawia btedy wymowy z pomocg nauczyciela z kartkdwek, testéw i sprawdzianéw osigga
wynik powyzej 30%

poziom zadowalajacy (ocena dostateczna)
Uczen:
e rozumie proste polecenia nauczyciela i odpowiednio na nie reaguje
e rozumie ogdlny sens krotkiego dialogu
e posiada podstawowy zasdb stownictwa
e natestach i w kartach pracy wykonuje zadania o podstawowym stopniu trudnosci, oparte na
wzorach poznanych wczesniej
e formutuje prostg wypowiedz przy pomocy nauczyciela lub rowiesnikéw
e potrafi przeczytac zadany krétki tekst
e fatwiejsze wyrazy pisze samodzielnie



e poprawnie przepisuje z ksigzki lub tablicy
e poprawia btedy wymowy z pomocg nauczyciela
e z kartkowek, testéw i sprawdziandw osigga wynik wyzszy niz 50 %

poziom sSredni (ocena dobra)
Uczen:
e rozumie krétkie dialogi z ptyty, wypowiedzi nauczyciela, potrafi na nie zareagowaé —
czasem z pomocg kolegéw
na zadane proste pytanie tworzy samodzielnie odpowiedz
dosc¢ ptynnie czyta podrecznikowe komiksy, scenki, dialogi, opowiadania
radzi sobie z pisownig podstawowych stéw, popetnia niewielkie btedy - potrafi w razie potrzeby
znalez¢ potrzebne wyrazy w tekscie stuchanym i czytanym
e zazwyczaj uzupetnia zdania odpowiednim wyrazem, tgczy pytania i odpowiedzi w kartach
pracy i testach popetniajac nieznaczne btedy
posiada odpowiedni zaséb stownictwa
przewaznie rozumie ogdlnie sens tekstu czytanego, stuchanego
popetnia drobne btedy w zakresie wymowy, ktore potrafi skorygowaé
z kartkdwek, testow i sprawdziandw osigga wynik powyzej 70 %

poziom wysoki (ocena bardzo dobra)
Uczen:
e rozumie sens dtuzszej, wolnej wypowiedzi ze stuchu
e rozumie ogdlny sens prostego dialogu, potrafi wybraé z niego wiekszosé krétkich
informacji
korzysta z ksigzki w sposéb kreatywny
czyta ptynnie znane teksty
rozumie ogodlnie sens tekstu czytanego
samodzielnie uzupetnia ¢wiczenia
poprawnie uzupetnia zdania odpowiednim wyrazem, faczy pytania i odpowiedzi w kartach
pracy i testach
zna stfownictwo przewidziane programem
e 7z kartkowek, testdw i sprawdziandw osigga wynik powyzej 90%

poziom bardzo wysoki (ocena celujgca)
Uczen:

e rozumie wypowiedzi nauczyciela w tempie zblizonym do naturalnego
ptynnie wypowiada sie na podniesiony temat, np. obrazka
udziela odpowiedzi i posiada znajomos¢ stéw na tematy omawiane na lekgji
jest aktywny, pilny i systematyczny
z kartkowek, testow i sprawdziandw osigga wynik w granicach 100%



ROZDZIAt1 WOHIN FAHRST DU?
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, sfowniczka obrazkowego lub wzoru potrafi:

Rozpoznac i wskazac podstawowe miejsca w miescie (np. das Kino, der Spielplatz) oraz srodki transportu
(np. Auto, Bus, Fahrrad).

Zidentyfikowac¢ podstawowe pytania Wohin? (Dokad?) oraz Womit? (Czym?).

Wymienié niektdére dni tygodnia (niekoniecznie w kolejnosci).

Powtorzy¢ formy czasownikdw gehen i fahren w liczbie pojedyncze;.

Reagowaé na proste polecenia nauczyciela wspierane gestem lub obrazem.

Dopasowaé pojedyncze wyrazy lub bardzo proste zdania do wtasciwych ilustracji.

Przepisad lub uzupetni¢ z lukami proste zdania o celu podrézy wedtug podanego wzoru.

Rozpoznacé na zdjeciu przynajmniej jeden stynny obiekt w Niemczech (np. Brandenburger Tor lub Schloss
Neuschwanstein).

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajgc drobne btedy niezaktécajgce komunikacji, potrafi:

Nazwac i poprawnie zapisa¢ wiekszos¢ miejsc w miescie oraz podstawowe s$rodki transportu z podane;j
listy.

Wymieni¢ we witasciwej kolejnosci wszystkie dni tygodnia.

Odmieni¢ czasowniki gehen i fahren w czasie terazniejszym (w tym pamieta o przegtosie: du fdhrst,
er/sie/es fahrt).

Zrozumiec ogdlny sens krotkich tekstow, nagran, piosenek oraz komiksu dotyczgcego poruszania sie po
miescie.

Wyszukaé podstawowe informacje (np. cel podrdzy, srodek transportu) w stuchanym lub czytanym
tekscie.

Powiedzie¢, dokad idzie/jedzie i czym za pomoca prostych struktur (np. Ich fahre ins Café, Ich fahre mit
dem Bus — dopuszczalne drobne btedy w koricéwkach rodzajnikéw po przyimkach).

Uporzadkowac historyjke obrazkowa na podstawie wystuchanego nagrania.

Wspotpracowad w grupie podczas prostych gier jezykowych i dopasowywania naklejek do opisow.
Wskaza¢ na mapie Jezioro Boderskie, podaé¢ nazwe szczytu Zugspitze oraz rozpozna¢ 3-4 atrakcje
turystyczne z listy (np. Europa-Park, Kélner Dom).

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)

Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie postugiwac sie petnym zasobem stownictwa dotyczgcym miejsc w miesScie, przyrody i
transportu.



Zbudowac poprawne wypowiedzi odpowiadajgce na pytania: Wohin gehst/fdhrst du?, Womit fédhrst
du?, Mit wem féhrst du? (poprawnie stosujgc konstrukcje ans Meer, in die Berge, mit dem Zug itp.).
Uporzadkowaé i zdynamizowa¢ swojg wypowiedz za pomocg spdjnikdw chronologicznych: zuerst,
dann, later.

Zapytaé rowiesnika o cel, sposdb oraz towarzysza podrézy i poprawnie zareagowac na jego odpowiedzi.
Zaproponowac wspolne wyjscie (np. do kina, pizzerii) i wyrazi¢ che¢ pdjscia w okreslone miejsce.
Narysowac trase lub opisaé prosty plan podrézy w formie kilku powigzanych ze sobg zdan pisemnych.
Utozy¢ i zapisa¢ krotki dialog na podstawie schematu lub komiksu.

Wyszukiwa¢ szczegétowe, precyzyjne informacje w stuchanych tekstach i czytanych komiksach.
Przettumaczy¢ tekst piosenki ,Wohin fahrst du?” na jezyk polski, zachowujgc sens wypowiedzi.
Wskaza¢ na mapie wyspe Sylt i Morze Wattowe oraz opisac krétko rowiesnikéw z Niemiec i ich nawyki
transportowe.

Wymagania dopetniajce (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Opowiedzie¢ tres¢ komiksu oraz ptynnie odegra¢ scenke dialogowa bez zagladania do tekstu
zrédtowego.

Przekazac¢ (w jezyku polskim lub niemieckim) szczegétowe informacje o trasie, planach wakacyjnych
lub rozktadzie dnia innych osdb na podstawie profilu lub mapy.

Samodzielnie, bezbtednie gramatycznie i fonetycznie zaprezentowad swéj wtasny plan podroézy i czas
wolny, t3czac poznane struktury.

Rozwigzywac¢ zaawansowane zagadki jezykowe, rebusy i krzyzowki bez wsparcia wizualnego.
Bezproblemowo rozpoznac i opisac przeznaczenie wszystkich wymienionych w podstawie obiektéw (od
Allianz Arena po Miniatur Wunderland).

Swiadomie dokonywaé¢ samooceny, analizowa¢ swoje postepy i precyzyjnie wskazaé, ktére elementy
rozdziatu opanowat perfekcyjnie, a ktore wymagajg powtdrzenia.

Wymagania wykraczajgce (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy podrecznikowe i potrafi:

Reagowac spontanicznie i elastycznie w nietypowych sytuacjach komunikacyjnych (np. zmiana planéw
podradzy, brak biletu, rezerwacja wyjscia do parku rozrywki).

Tworzy¢ bogate i rozwiniete wypowiedzi pisemne lub ustne, spdjnie fgczgc tematyke przyrody (1.12),
zakupow w sklepie (1.7) i czasu wolnego (1.8).

Wykaza¢ sie dodatkowa wiedzg geograficzno-krajoznawczg o Niemczech (np. podac¢ ciekawostke o
Europa-Parku, Tropical Islands lub systemie transportu miejskiego w Niemczech).

Wspierac¢ stabszych ucznidw, petnigc role lidera i animatora podczas klasowych projektow, gier i zabaw
jezykowych.



ROzZDZIAt2 WIR KOCHEN UND BACKEN
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, materiatu wizualnego lub stowniczka obrazkowego potrafi:

Rozpoznac i wskaza¢ podstawowe sprzety kuchenne (np. der Kiihlschrank, der Teller) oraz produkty (np.
das Salz, der Brokkoli).

Zidentyfikowa¢ stowa opisujgce podstawowe smaki (siifs, sauer).

Reagowaé na najprostsze polecenia nauczyciela w klasie oraz proste instrukcje kuchenne wspierane
gestem.

Dopasowaé pojedyncze wyrazy lub bardzo proste zdania do odpowiednich ilustracji potraw lub naczyn.
Przepisad lub uzupetnic¢ z lukami proste zdania dotyczace przygotowywania jedzenia wedfug podanego
wzoru.

Wskaza¢ na ilustracji przynajmniej jedng tradycyjng potrawe niemiecka lub rozpoznawalng marke
spozywczg z Niemiec.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajgc drobne btedy niezaktécajgce komunikacji, potrafi:

Nazwac i poprawnie zapisa¢ wiekszo$¢ sprzetéw kuchennych, naczyn, sztuécdw oraz produktow
spozywczych z podanej listy.

Okresli¢ smak produktu lub potrawy, uzywajgc przymiotnikéw: sauer, siif, bitter, salzig, scharf, fade.
Zrozumiec ogdlny sens krétkich tekstéw stuchanych i czytanych, piosenek oraz historyjek obrazkowych
0 gotowaniu.

Wyszukaé podstawowe informacje w tekscie (np. nazwy sktadnikdw potrzebnych do przepisu).
Odpowiedzie¢ na pytania: Was jest dzisiaj do jedzenia? (Was gibt es heute zum Essen?) oraz Co
potrzebujemy? (Was brauchen wir?).

Odczytaé prosty przepis i przy pomocy ilustracji ustali¢ wtasciwg kolejno$¢ czynnosci.
Wspotpracowad w grupie podczas gier jezykowych, uzupetniania zadan z naklejkami oraz rozwigzywania
prostych krzyzéwek.

Wymieni¢ 2-3 popularne potrawy kuchni niemieckiej i rozpoznaé wybrane niemieckie marki artykutéw
spozywczych.

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)

Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie postugiwac sie petnym zasobem stownictwa z zakresu wyposazenia kuchni, produktéw,
smakow oraz czynnosci (backen, kochen, schneiden, schdlen).

Zapytaé¢ o smak potrawy (Wie schmeckt ...?) oraz skomentowac go struktury typu Die Suppe ist zu
salzig/scharf.



Stosowac proste polecenia w trybie rozkazujgcym podczas wspdlnego gotowania (np. Schneide den
Brokkoli!, Gib Salz rein!).

Poprosi¢ o pomoc, zaproponowa¢ pomoc i odpowiednio zareagowac na takie zwroty w dialogu.
Napisaé bardzo prosty przepis oraz zapisac instrukcje przygotowania potrawy krok po kroku wedtug
wzoru.

Wyszukiwac¢ szczegétowe informacje w stuchanych i czytanych tekstach oraz komiksach kuchennych.
Przettumaczyé tekst piosenki o tematyce kulinarnej na jezyk polski, zachowujac jej sens.

Powtdrzyc i zaprezentowac poprawnie niemiecki tamaniec jezykowy (Zungenbrecher).

Opisa¢ wybrane zwyczaje zwigzane z przygotowywaniem i spozywaniem positkdw w Niemczech.

Wymagania dopetniajce (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Samodzielnie i ptynnie opisac przygotowanie prostej potrawy (np. Riihrei lub Pfannkuchen), poprawnie
taczac nazwy czynnosci, produktéw i naczyn.

Przekazaé¢ najwazniejsze informacje z trudniejszego przepisu lub nagrania audio i stresci¢ historie
obrazkowa w kilku zdaniach.

Uporzadkowac rozsypang historyjke i bezbtednie odegra¢ scenke kuchenng/dialog z komiksu bez
zagladania do notatek.

Rozwigzywac zaawansowane zagadki jezykowe, rebusy i zadania z lukami bez wsparcia stowniczka.
Ptynnie i bezbtednie fonetycznie zaprezentowaé niemieckie tamance jezykowe.

Swiadomie dokonywaé samooceny swoich umiejetnosci i precyzyjnie okresli¢, ktére elementy jezykowe
z zakresu tematéw ,Jedzenie” i ,Mdj dzien” opanowat doskonale.

Wymagania wykraczajgce (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy podrecznikowe i potrafi:

Reagowaé spontanicznie i elastycznie w symulowanych sytuacjach w kuchni lub restauracji (np.
zgtaszanie, ze potrawa jest przesolona, modyfikowanie przepisu ze wzgledu na brak sktadnika).
Tworzy¢ bogate, rozwiniete wypowiedzi ustne lub pisemne, spdjnie fgczgc tematyke jedzenia (1.6) ze
szczegotowym opisem swojego planu dnia i zabaw (1.5).

Wykaza¢ sie dodatkowg wiedzg kulinarng i kulturowg o krajach niemieckojezycznych (np. zna¢
specyfike positkdw w Niemczech, takich jak Abendbrot, lub inne tradycyjne przepisy).

Petni¢ funkcje lidera w projektach grupowych (np. przygotowanie klasowej ksigzki kucharskiej lub
inscenizacja programu kulinarnego).



ROzZDZIAt 3 MEIN TRAUMZIMMER
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, stowniczka obrazkowego lub materiatu wizualnego potrafi:

Rozpoznac¢ i wskaza¢ podstawowe meble oraz elementy wyposazenia pokoju (np. das Bett, der
Schreibtisch, der Schrank).

Zidentyfikowa¢ podstawowe pory dnia (np. am Morgen, am Abend) oraz pojedyncze przyimki miejsca
(np. auf, in).

Reagowaé na najprostsze polecenia nauczyciela zwigzane z organizacjg pracy w klasie.

Dopasowaé pojedyncze stowa lub proste zdania do odpowiednich ilustracji pokoju lub mebli.
Rozmiesci¢ elementy wyposazenia na prostym rysunku lub naklei¢ naklejki, scisle wedtug wskazéwek
nauczyciela.

Przepisa¢ lub uzupetni¢ z lukami kilka zdan o swoim pokoju lub planie dnia na podstawie
jednoznacznego wzoru.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajac drobne btedy niezakiécajgce komunikacji, potrafi:

Nazwac i zapisac wiekszos¢ mebli, elementow wyposazenia pokoju oraz pér dnia z podanej listy.
Okresli¢ proste potozenie przedmiotéw przy uzyciu podstawowych przyimkow i okreslern miejsca (np.
links, rechts, auf dem Tisch — dopuszczalne btedy w korncéwkach rodzajnikéw).

Zrozumie¢ ogdlny sens krotkich tekstow, nagran, piosenek i historyjek obrazkowych wspieranych
grafika.

Wyszukaé podstawowe informacje w tekscie lub stuchowisku (np. ustali¢, jakie meble znajdujg sie w
pokoju bohatera).

Uzupetni€ opis pokoju brakujgcymi wyrazami z ramki i dopasowaé podpisy do materiatu obrazkowego.
Odpowiedzie¢ na proste pytania o pory dnia i podstawowe czynnosci (np. lernen, Ordnung machen).
Rozwigzac proste krzyzowki i zadania z lukami oraz wspotpracowac z réwiesnikami podczas gier
planszowych i jezykowych.

Poda¢ podstawowe informacje o kempingu jako popularnej formie spedzania wakacji w Niemczech.

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)
Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie postugiwa¢é sie stownictwem dotyczgcym mebli, cech pokoju (gemiitlich, praktisch) oraz
porzgdkowania (saugen, Staub wischen).

Doktadnie okresli¢ potozenie osdéb, zwierzat i przedmiotdow, poprawnie uzywajgc czasownikow
statycznych (stehen, liegen, hdngen) oraz struktur typu in der Ecke, in der Mitte, zwischen.
Opowiedzie¢ o swoim planie dnia, przypisujgc konkretne czynnosci do odpowiednich pér dnia.



Zapytaé rowiesnika, co ma w pokoju, gdzie lezg jego rzeczy, jaki jest jego pokdj oraz co robi o okreslonej
porze, a takze precyzyjnie odpowiedzieé na takie pytania.

Wyrazi¢ opinie o pokoju, uzywajac przymiotnikdéw wartosciujgcych (np. Mein Zimmer jest schén und
bequem).

Napisa¢ kilka prostych, spdjnych zdan opisujgcych pokdj oraz stworzyé krétki plan dnia wedtug
schematu.

Przettumaczy¢ tekst piosenki ,Mein Traumzimmer” na jezyk polski i poprawnie odtworzyé prosty dialog
z komiksu.

Opisac przyktadowe sposoby urzadzania pokojow dzieciecych w Niemczech.

Wymagania dopetniajce (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Opisac szczegotowo pokdj ze stuchu lub z ilustracji, bezbtednie rozmieszczajgc wszystkie zaawansowane
elementy przestrzenne (oben, unten, bei, iiber).

Przekazad i stresci¢ najwazniejsze informacje z dtuzszego tekstu lub nagrania dotyczgcego codziennych
obowigzkdéw i wygladu mieszkania.

Ptynnie odtworzy¢ tresc historyjki, samodzielnie utozy¢ i odegrac¢ scenke dialogowa z réwiesnikiem bez
positkowania sie notatkami.

Samodzielnie i poprawnie gramatycznie napisa¢ rozwiniety opis swojego pokoju marzen Ilub
szczeg6towy plan dnia.

Rozwigzywa¢ skomplikowane zagadki jezykowe, rebusy i zadania z lukami bez korzystania ze
stowniczka.

Poréwnac pokoje dzieciece w Polsce i w Niemczech, wskazujac na podobienstwa i réznice.

Swiadomie dokonywaé samooceny i precyzyjnie okresli¢ swoje mocne oraz stabe strony w zakresie
opanowanego materiatu.

Wymagania wykraczajgce (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy materiatu podrecznikowego i potrafi:

Reagowa¢é spontanicznie, elastycznie i twdrczo w symulowanych sytuacjach komunikacyjnych (np.
planowanie przemeblowania pokoju, negocjowanie podziatu obowigzkdéw domowych z rodzeristwem).
Tworzy¢ bogate wypowiedzi ustne lub pisemne, spdjnie taczgc opisywanie przestrzeni pokoju (1.2) z
zaawansowanym opisem swoich nietypowych zabaw i czasu wolnego (1.5).

Wykaza¢ sie dodatkowag wiedzg kulturoznawcza dotyczacg ekologii w niemieckich domach (np.
segregacja Smieci podczas sprzatania) lub specyfiki niemieckich pél kempingowych.

Petni¢ role lidera w projektach grupowych, np. podczas tworzenia makiety ,Wymarzonego domu” lub
organizowania klasowych gier jezykowych.



ROZDZIAt 4 MIR GEFALLT DIE BLAUE HOSE
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, stowniczka obrazkowego lub materiatu wizualnego potrafi:

Rozpoznac i wskaza¢ podstawowe czesci garderoby (np. das T-Shirt, die Jeans, der Rock).
Zidentyfikowa¢ podstawowe kolory oraz pojedyncze, skrajne cechy ubran (np. klein—grof3, billig—teuer).
Odczytad i zapisac prosty zapis cen w euro oraz podstawowe liczebniki (np. do 20).

Reagowa¢ na najprostsze polecenia nauczyciela oraz zidentyfikowaé proste pytanie o cene (Wie viel
kostet ...?).

Dopasowaé pojedyncze wyrazy lub bardzo proste opisy ubran do odpowiednich ilustracji.

Uzupetnié z lukami lub przepisac¢ krétki dialog zakupowy wedtug podanego, jednoznacznego wzoru.
Rozpoznac euro jako walute obowigzujgcg w Niemczech i naklei¢ naklejki zgodnie z prostym opisem.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajgc drobne btedy niezaktécajgce komunikacji, potrafi:

Nazwac i poprawnie zapisa¢ wiekszos$¢ czesci garderoby oraz cechy ubran (np. kurz—lang, eng—weit).
Poda¢ i zapisac¢ ceny oraz postugiwac sie liczebnikami w zakresie do 100.

Zrozumiec ogolny sens kroétkich tekstdw, nagran, piosenek oraz prostego komiksu o tematyce sklepowe;j.
Wyszukaé w tekscie podstawowe informacje dotyczace ceny, koloru, rozmiaru oraz wyboru ubran.
Zbudowac proste zdania z uzyciem czasownikéw gefallen oraz anprobieren (np. Ich probiere das Kleid
an, Der Rock gefdllt mir).

Odpowiedzie¢ na podstawowe pytania sprzedawcy (np. dotyczgce koloru lub rozmiaru).

Rozwigza¢ proste krzyzéwki, rebusy i zadania z lukami oraz wspétpracowac z rowiesnikami podczas gier
i scenek.

Wskaza¢ podstawowe nominaty euro oraz wymieni¢ popularne miejsca robienia zakupow w
Niemczech.

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)
Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie opisa¢ czesci garderoby, uwzgledniajgc ich cechy, kolory oraz wzory (gestreift, kariert,
gepunket).

Zapytaé o cene, kolor, rozmiar oraz opinie (Wie findest du...?) i precyzyjnie odpowiedzieé¢ na takie
pytania.

Poprawnie stosowac zaimki osobowe w mianowniku (er, sie, es) oraz w bierniku (ihn, sie, es) w
odniesieniu do ubran (np. Der Mantel jest toll. Ich kaufe ihn.).

Zaproponowacé pomoc (Kann ich dir helfen?), poprosi¢ o konkretne ubranie i zdecydowanie wyrazi¢ che¢
przymierzenia lub zakupu.



Przyjac lub odrzuci¢ propozycje zakupu/pomocy oraz uzasadni¢ swéj wybdr prostym argumentem (np.
Das T-Shirt jest zu teuer).

Utozy¢ i zapisac spdjny dialog zakupowy wedtug ogdlnego wzoru lub schematu.

Przettumaczy¢ tekst piosenki ,Mir gefallt ...” na jezyk polski, zachowujac sens wypowiedzi.

Podaé typowe zwroty grzeczno$ciowe stosowane w niemieckich sklepach.

Wymagania dopetniajace (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Przekazacd i stresci€ ustyszane lub przeczytane informacje o cenie, marce i szczegétowych cechach ubran
innych oséb.

Stresci¢ krotkimi zdaniami komiks lub historyjke obrazkowg oraz odtworzyé wiasciwg kolejnosé
wydarzen.

Ptynnie i bez przygotowania odegra¢ scenke zakupu ubran w sklepie, wcielajgc sie zaréwno w role
klienta, jak i sprzedawcy.

Woyrazi¢ rozwinieta opinie o stroju, poprawnie tgczac przymiotniki i zaimki w bierniku.

Rozwigzywa¢ zaawansowane zagadki jezykowe i rebusy sklepowe bez uzycia stowniczka.

Poréwnacé wybrane zwyczaje zakupowe oraz popularne sposoby ptatnosci w Niemczech i w Polsce.
Swiadomie dokonywaé samooceny i precyzyjnie okresli¢ stopied opanowania materiatu z zakresu
tematu ,,Sklep”.

Wymagania wykraczajace (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy materiatu podrecznikowego i potrafi:

Reagowac spontanicznie, elastycznie i naturalnie w trudniejszych, symulowanych sytuacjach w sklepie
(np. reklamacja wadliwego ubrania, brak odpowiedniego rozmiaru na podtce, negocjacja ceny na pchlim
targu).

Tworzy¢ bogate i rozwiniete wypowiedzi ustne lub pisemne, spdjnie tgczac tematyke zakupdw (1.7) z
opisem ubran na konkretne pory dnia lub wakacje (1.5, 1.8).

Wykaza¢ sie dodatkowg wiedzg na temat niemieckich marek odziezowych, ekologicznych nawykéw
zakupowych w Niemczech (np. popularnos¢ sklepéw z odziezg uzywang) lub historii waluty euro.
Petnic role lidera i koordynatora podczas klasowych projektéw (np. przygotowanie i przeprowadzenie
szkolnego pokazu mody lub miniaturowego sklepu klasowego).
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ROZDZIAL5 WIR PACKEN UNSEREN KOFFER
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, stowniczka obrazkowego lub materiatu wizualnego potrafi:

Rozpoznac i wskazaé podstawowe rzeczy na wyjazd (np. der Koffer, der Rucksack) oraz elementy plazy
(np. das Meer, der Strand).

Zidentyfikowaé gtdwne cele podrézy (np. ans Meer, ins Gebirge).

Odpowiedzie¢ twierdzaco na pytanie o posiadanie rzeczy przy uzyciu prostego Ja, ich habe....
Reagowaé na najprostsze polecenia nauczyciela wspierane gestem lub grafika.

Dopasowaé pojedyncze stowa lub proste zdania do odpowiednich ilustracji wakacyjnych.

Przepisac lub uzupetni¢ z lukami prosta liste rzeczy do spakowania wedtug podanego wzoru.
Zidentyfikowaé na mapie Niemiec obszar nadmorski (morze).

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajgc drobne btedy niezaktécajgce komunikacji, potrafi:

Nazwac i zapisa¢ wiekszos¢ rzeczy potrzebnych na wyjazd oraz elementéw wyposazenia plazowego z
podane;j listy.

Powiedzie¢, dokad jedzie na wakacje, uzywajgc struktur: ins Gebirge, ans Meer, aufs Land, ins
Ferienlager, nach Polen/Spanien.

Zrozumie¢ ogolny sens krotkich tekstdw, nagran, piosenek oraz komiksu o pakowaniu i planach
wakacyjnych.

Wyszukaé podstawowe informacje w stuchanym lub czytanym tekscie (np. ustali¢, co bohater ma w
plecaku).

Zbudowac proste zdania z czasownikami packen, einpacken i mitnehmen (np. Ich nehme ein Badetuch
mit).

Odpowiedzie¢ na pytanie Hast du...? w formie przeczgcej, stosujgc uproszczone zaprzeczenie (np. Nein,
ich habe kein...).

Rozwigza¢ proste krzyzowki i zadania z lukami oraz naklei¢ naklejki zgodnie z podanym opisem.
Wskaza¢ na mapie Morze Pdftnocne i Morze Baftyckie oraz wymieni¢ przynajmniej jedno miejsce
wypoczynkowe (np. Sylt).

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)
Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie nazywac i opisywac rzeczy na wyjazd, prowiant na plaze (das Obst, die Kekse, die Erdniisse)
oraz sytuacje na plazy (np. budowanie zamkdw z piasku die Sandburg).
Zapytaé¢ o zawartos¢ walizki, posiadanie rzeczy i cel wyjazdu oraz udzieli¢ poprawnej gramatycznie
odpowiedzi, stosujgc wtasciwy biernik rzeczownikow z zaprzeczeniem (keinen/keine/kein).
Zaproponowac poczestunek na plazy i odpowiednio zareagowac na taka propozycje.
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Przypomnie¢ komus, aby czegos$ nie zapomniat (np. Vergiss die Sonnenbrille nicht!).

Utozy¢€ i zapisac€ krotki dialog zakupowo-wakacyjny oraz napisa¢ kilka zdan o swoim wyjezdzie wedtug
schematu.

Wyszukiwac szczegotowe informacje w komiksach oraz nagraniach o zawartosci bagazu i plazowaniu.
Przettumaczy¢ tekst piosenki wakacyjnej na jezyk polski, zachowujac jej sens.

Wymieni¢ i zlokalizowaé na mapie miejscowosci Rostock, Kiel oraz wyspe Sylt.

Wymagania dopetniajace (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Opisa¢ prostymi, ale bogatymi zdaniami sytuacje na plazy na podstawie ilustracji lub wifasnych
doswiadczen.

Przekazac i stresci¢ (ustnie lub pisemnie) informacje o planach wakacyjnych oraz zawartosci bagazu
innych oséb.

Odtworzy¢ wtasciwa kolejnos¢ wydarzen w historyjce obrazkowej, stresci¢ jg oraz ptynnie odegrac
scenke komiksowg bez zagladania do tekstu.

Samodzielnie i poprawnie gramatycznie sporzadzié rozwinietg liste rzeczy do spakowania na rézne typy
wyjazdéw (w géry, nad morze).

Rozwigzywa¢ zaawansowane zagadki jezykowe, rebusy i zadania z lukami bez korzystania ze
stowniczka.

Poréwnaé¢ wybrane sposoby spedzania wakacji nad morzem w Niemczech i w Polsce (np. kultura
plazowania, kosze plazowe).

Swiadomie dokonywaé samooceny, precyzyjnie okreslajac, jakie sprawnosci jezykowe z tego rozdziatu
opanowat perfekcyjnie.

Wymagania wykraczajgce (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy materiatu podrecznikowego i potrafi:

Reagowa¢ spontanicznie, elastycznie i twérczo w niespodziewanych sytuacjach komunikacyjnych (np.
zgubiony bagaz na lotnisku, nagta zmiana pogody na plazy i koniecznos$¢ przeorganizowania planu dnia).
Tworzyc¢ rozbudowane wypowiedzi ustne lub pisemne, spdjnie tgczac tematyke wakacji i przyrody (1.8,
1.12) z opisem positkdw i jedzenia na wyjezdzie (1.6).

Wykaza¢ sie dodatkowg wiedzg krajoznawczg o regionach nadmorskich Niemiec (np. potrafi wyjasnic
czym jest Wattenmeer lub wymienic inne niemieckie wyspy).

Petni¢ role lidera w projektach grupowych, np. podczas przygotowywania klasowego przewodnika
wakacyjnego lub organizowania gier jezykowych dla rowiesnikéw.
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ROZDZIAL 6 IM ZAUBERLAND
Wymagania konieczne (K) — ocena dopuszczajaca (2)
Uczen z pomocg nauczyciela, stowniczka obrazkowego lub materiatu wizualnego potrafi:

Rozpoznac i wskazac najbardziej charakterystyczne postacie oraz miejsca basniowe (np. das Schloss, der
Drache, die Prinzessin, die Hexe).

Zidentyfikowaé podstawowe emocje (traurig, gliicklich) oraz formute rozpoczynajgcy basnie (Es war
einmal ...).

Rozpoznac podstawowe formy czasu przesztego war (byt) oraz hatte (miat) w tekscie.

Reagowaé na najprostsze polecenia nauczyciela wspierane gestem lub grafika.

Dopasowaé pojedyncze stowa lub proste podpisy do odpowiednich ilustracji basniowych.

Przepisac lub uzupetni¢ z lukami proste zdania o wybranym bohaterze wedtug jednoznacznego wzoru.
Rozpoznac postacie z najpopularniejszych basni braci Grimm na ilustracjach.

Wymagania podstawowe (P) — ocena dostateczna (3)
Uczen samodzielnie, popetniajac drobne btedy niezaktdcajace komunikacji, potrafi:

Nazwac i zapisa¢ wiekszos¢ postaci, miejsc i przedmiotdéw z podanej listy (np. der Ritter, der Schatz, das
Piratenschiff).

Zrozumie¢ ogolny sens krotkich tekstéw, nagran, komikséw oraz prostych historii basniowych
wspieranych obrazem.

Wyszukaé podstawowe informacje w tekscie lub stuchowisku (np. zidentyfikowa¢ bohaterow, miejsca i
kolejnos¢ gtéwnych wydarzen).

Uzupetnic tekst lub krétka historie podanymi formami czasu przesztego Prateritum (war, hatte, konnte,
lachte, machte).

Odpowiedzie¢ na proste pytania: Was liest du gern? oraz Wie fiihlst du dich?.

Porzagdkowac chronologicznie wydarzenia w historyjce obrazkowej i naklei¢ naklejki zgodnie z podanym
opisem.

Przedstawi¢ braci Grimm jako niemieckich zbieraczy basni oraz wymieni¢ 2-3 tytuty ich
najpopularniejszych utwordw.

Wymagania rozszerzajace (R) — ocena dobra (4)
Uczen samodzielnie, ptynnie i w wiekszosci poprawnie potrafi:

Swobodnie opisa¢ cechy i emocje bohateréw (schlau, klug, fréhlich, gespannt), uzywajac struktur
takich jak Angst haben czy sich freuen.
Poprawnie postugiwac sie czasownikami opisujgcymi magie i akcje basni (zaubern, verwandeln,
heiraten, verhexen).
Zapytaé rowiesnika o znane postacie, samopoczucie czy przebranie karnawatowe (Als was verkleidest
du dich?) i udzieli¢ poprawnej odpowiedzi.
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Zastosowac zwroty grzecznosciowe i opiekuncze w dialogu (np. pocieszy¢ kogos: Sei nicht traurig! lub
zaproponowac pomoc: Ich helfe dir!).

Napisaé kilka prostych zdan o basniowym wydarzeniu oraz samodzielnie dokonczy¢ lub uzupetnic
krotka historie wedtug wzoru.

Wyszukiwac szczegétowe informacje w stuchanych basniach lub komiksach i przekaza¢ najwazniejsze
fakty.

Przettumaczy¢ tekst piosenki ,Komm ins Zauberland” na jezyk polski, zachowujac jej sens.

Wskazaé, ktore znane basnie pochodzg z niemieckiego obszaru jezykowego, i poréwnac je z wersjami
znanymi w Polsce.

Wymagania dopetniajgce (D) — ocena bardzo dobra (5)
Uczen w stopniu w petni opanowanym i bezbtednym potrafi:

Opowiedziec¢ krotko prosta historie w czasie przesztym (Prateritum), poprawnie tgczac formy regularne
i nieregularne.

Strescic historie obrazkowg lub komiks kilkoma spdjnymi zdaniami i ptynnie odegraé scenke dialogowg
z rowiednikiem bez zagladania do notatek.

Stworzy¢ wiasng, krotka i poprawna opowies¢ basniowg (ustnie lub pisemnie) z logicznym poczatkiem,
rozwinieciem i zakoficzeniem.

Przekazac szczegétowe informacje o motywacjach i uczuciach postaci na podstawie dtuzszego tekstu
lub nagrania.

Rozwigzywac zaawansowane zagadki jezykowe, rebusy i krzyzéwki basniowe bez uzycia stowniczka.
Omaowic role braci Grimm jako waznych niemieckich jezykoznawcdw, a nie tylko zbieraczy bajek.
Swiadomie dokonywaé samooceny, precyzyjnie analizujac swoje postepy w opanowaniu struktur czasu
przesztego i stownictwa.

Wymagania wykraczajace (W) — ocena celujaca (6)
Uczen wykracza poza ramy materiatu podrecznikowego i potrafi:

Reagowac spontanicznie, elastycznie i z wyobraznig w nietypowych sytuacjach komunikacyjnych (np.
improwizowane odgrywanie alternatywnego zakonczenia znanej basni).

Tworzy¢ bogate, rozbudowane wypowiedzi ustne lub pisemne, kreatywnie taczac swiat basni (1.13) z
elementami innych rozdziatéw (np. co ksiezniczka je na obiad — 1.6, albo w co bawi sie smok w czasie
wolnym — 1.5, 1.8).

Wykaza¢ sie dodatkowa wiedza kulturowg (np. wymieni¢ mniej popularne basnie braci Grimm,
opowiedzie¢ o Szlaku Basniowym w Niemczech — Deutsche Mdrchenstrafie).

Petni¢ role lidera i rezysera w zadaniach projektowych, np. koordynujgc przygotowanie
miniprzedstawienia teatralnego na podstawie wybranej basni.
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